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Praca z dzwiekiem — poradnik dobrej praktyki

Dzwiek moze by¢ bardzo dobrym dodatkiem do
spersonalizowanego planowania centralnego. Dzwiek moze
dodac, zakotwiczy¢ lub wzmocni¢ znaczenie tekstu i zdje¢, oraz
doda¢ bogactwo, atmosfere i wymiar sensoryczny.

Aby upewnic sie, ze uzywasz dzwieku efektywnie, rozwaz rézne
rodzaje dzwieku, jakie mozesz uzy¢ oraz dlaczego chciatby$
uzyc¢ witasnie tego typu.

Rodzaje dzwiekow i powody ich uzycia

1. Czytaj tekst na gtos — Mozesz wykorzysta¢ dzwiek
by dodaé prosty odczyt tekstéw | obrazoéw poprzez
nagranie wtasnego odczytu na gtos. Mozesz
zatgczy¢ wtedy plik dzwiekowy do tej samej strony.
W takim przypadku odbiorca, ktéry nie potrafi czytac
moze zrozumie¢ przekaz dzieki mozliwosci
odstuchania wersji czytanej tekstu.

Jest to zasada “wzmocnienia” — dodajgc kolejne element multimedialne do
swojej strony WIKI zwiekszasz/powtarzasz wiadomo$¢, za kazdym razem
dodajgc wiecej jasnosci do przekazu.

2. Dodaj znaczenie z glosem méwionym — Pomys$| o tym
jak stowo mowione moze przekaza¢ dodatkowe uczucie |
nada¢ nowego wymiaru. Twoj ton gtosu moze by¢ wesoty -
lub ptaczliwy. Dodaje to szerszego znaczenia tej samej
wiadomosci. Urywek tekstu nie powie Ci, czy autorem jest (m @ =
mezyczyzna, kobieta, czy tekst jest pozytywny czy m) U @
sarkastyczny, itp. Majgc to na uwadze podczas narywania @ @
tekstow, mozna dodac¢ te dodatkowe warstwy
znaczeniowe do komunikacji i przekazu.

3. Dodaj znaczenie z méwionymi stowami i dzwigekami —
Nie ograniczaj sie do prostej narracji... Podczas gdy
kombinacja Twojego tekstu | obrazu moze wiernie oddac N,
znaczenie, zawsze jest cos do ulepszenia. Na przykiad,
dodanie zdjecia ciastka z napisem ,kocham” ponizej to jedno, a ,

dodanie dzwieku “ummm?” zwieksza znaczenie i dodaje humoru
oraz personalnego wydzwieku do tekstu.
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4. Wykorzystywanie efektow dzwiekowych — Mozesz wykorzysta¢ efekty
dzwiekowe w celu dodania atrakcyjnosci | atmosfery, a takze do przekazania
swojej wiadomosci osobom niewerbalnym.

Niektore dzwieki mogg miec¢ szczegdline

znaczenie dla oséb z gtebokg lub sprzezong
niepetnosprawnoscig lub dla osob, ktérych M
pierwszym jezykiem nie jest ten wykorzystywany

w tekscie.

Na przyktad, w przypadku zdjecia pociggu, mozemy doda¢ do niego tekst
.,Kocham pociggi” i doda¢ dzwiek pociggu opuszczajgcego stacje aby
uchwyci¢ zmystowe doswiadczenie podrozy pociggiem

5. Uzycie muzyki — Wykorzystywanym przekazem audio, ktore
jest szczegolnie skuteczne we wsparciu multimedialnym jest
uzycie muzyki. Muzyka moze mobilizowa¢ emocje tak jamo jak
wzmocni¢ Twojg wiadomosc¢ poprzez piosenki.

Wiele oso6b pasjonuje sie swojg muzyka, bez znaczenia czy
jest to osoba z niepetnosprawnoscig intelektualng. Wszyscy
mamy swoj indywidualny gust i muzyka moze by¢ swietng metodg
spersonalizowania czyich$s multimedidéw | dodania szerszego wymiaru do
danego przekazu.

Jednak, waznym jest aby pamietac, ze muzyka podlega kontroli praw
autorskich i jesli bedziesz chciat wykorzysta¢ swojg prace multimedialng w
celu przekazu publicznego musisz wzigé pod uwage zasady i ograniczenia
praw autorskich. Nalezy pamietaé, ze nie dotyczy to sytuacji wykorzystania
muzyki podczas spotkania przeglagdowego, gdyz stanowi to kontekst

prywatny.
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