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JVADAS

Informacija apie Zmogaus teises yra esminé platforma ant kurios mes kuriame
savo gyvenima. Visi augame kartu su pazinimu apie tai, kokias teises turime
bendruomenéje, kurioje gyvename.

Skaitmeninés technologijos, internetas ir socialiniai tinklai yra svarbus
bendravimo komponentai. Tai visy vakarieciy tikroveé. Deja sutrikusio intelekto
sudétinga naudotis intelektualiai nejgaliam asmeniui. Jautiesi beviltiskai, jei
informacijos turinj sudaro tik tekstas, kurio Tu negali perskaityti, o svetainés
navigacija yra nesuprantama. Labai daZnai net nepagalvojama apie sutrikusio
intelekto asmenj kai kuriama kompiuteriné ir programiné jranga. To rezultatas -
Zmonés patiria "skaitmenine atskirtj", kuri stiprina nejgaliy asmeny segragacija,
nes nejgalus asmuo patiria atskirtj ir kitais budais.

RIX Research and Media, yra moksliniy tyrimy ir plétros centras, jsikiires Ryty
Londono universitete Jungtinéje Karalystéje, kurio tikslas - ieskoti budy, kaip
jtraukti sutrikusio intelekto asmenis | skaitmeninés medijos kirimo ir
naudojimo procesa. Mes turime daugiau nei 15 mety patirtj kuriant ir testuojant
programine jranga, kad ji buty draugiSkesné sutrikusio intelekto Zmogui.
Siekiant, kad kuo daugiau Zmoniy galéty naudotis skaitmeninémis
technologijomis, suprasty informacija ir naudoty jas kasdieniniam bendravimui
riekia, kad jy dizainas, turinys, valdymas ir naudojimas biity paprastesni.

Yra zinoma daug budy, kuriais skaitmeninés technologijos gali padéti sutrikusio
intelekto Zmonéms aktyviau gyventi savo gyvenimg ir jsitraukti j bendruomenés
veikla. Pagalbiniy technologiju (AT) naudojimas daznai yra sutrikusio intelekto
asmeny palaikymo priemoné. Brity Pagalbiniy technologijy asociacija (The
British Assistive Technology Association BATA) paaiSkina kaip "AT" padeda
Zzmonéms mokytis, bendrauti ir gyventi savarankiskiau. Asociacija apibudina AT
kaip "bet kokj produktg ar paslauga, kuri palaiko arba pagerina asmeny su
negalia gebéjimas bendrauti, mokytis ir gyventi nepriklausomg, pilnavertj ir
produktyvy gyvenima.

Pagalbinés technologijos tradiciSkai suvokiamos kaip specialis jrankiai skirti
atliepti konkrecius nejgaliyjy poreikius. Jie yra gaminami nedideliais kiekiais ir
parduodami auks$tomis kainomis, nes jie tarnauja siaurai rinkos daliai, t. y.
specialiyjy poreikiy turintiems asmenims. Tacdiau pastaraisiais metais,
planSetinés  technologijos ir techniniai sprendimai, kurie anksciau buvo
iSskirtinés AT specialisty pramonés, (pavyzdZziui, jutiminis ekranas) buvo
jtrauktos j kasdienio naudojimo prietaisus. Todél ir sutrikusio intelekto asmenys
turi vis daugiau galimybiy naudotis jrankiais, kurie yra prieinami visiems ir
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parduodami prieinamomis kainomis. Sie jrankiai jiems pagelbsti kasdieniniame
gyvenime. Taigi pagrindiniai mobilieji jrankiai ir programiné jranga bei
programos dabar gali buti naudojami be specialaus jy pritaikymo nejgaliajam.
Paprasti, pigus skaitmeniniai jrankiai gali jvykdyti AT vaidmenj, apibudintg
BATA ankstesniame paragrafe, ir suteikti naujy prieinamy biidy "asmenims su
negalia ar sutrikimais bendrauti [ir] mokytis".

Sis mokymo kursas fokusuojasi j naujy, lengvai prieinamy priemoniy naudojima.
UZuot sitlydami mokymus apie platy spektra specializuoty Pagalbiniy
technologijy, kurios gali tarnauti sutrikusio intelekto asmenims, mes
orientuojamés j novatoriSkus biidus, kaip naudoti iprastus jrankius, kurie yra
pigesni ir labiau visuotinai prieinami. Tiksliau, mes sutelkiame démes;j j pigius ir
nemokamai naudojamus multimedijos kirimo jrankius, kurie neseniai tapo
prieinami visame mobiliyjy ir neSiojamyjy prietaisy spektre. Mes norime istirti,
kaip minéti jrankiai gali buti naudojami, siekiant jgalinti sutrikusio intelekto
asmenis kontroliuoti savo gyvenimg ir atstovauti kg mes vadiname "multimedija
atstovavimu". Tuo pat metu mes sutelkiame démesj j darbo metodus, individg ir
bidus, kaip palengvinti jo bendravima bei apsisprendima. Sios technologijos
tarnauja pagrindiniams dalykams, papildo AT, jgalina asmenj "gyventi
nepriklausomg, visavertj ir produktyvy gyvenimg".

RIX komanda parengé $ig mokymo medZiagg vadovaudamasi pirmyjy projekto
Puzzle mokymuy, kurie vyko Londone medziaga. Puzzle komanda, iSanalizavusi
mokymy vertinimus, pasitlé daugiau tobulinimo idéjy ateiciai. Misy galutinis
tikslas yra palaikyti naujoviskg multimedijos atstovavimo poziirj ir naudoti
naujasias technologijas su sutrikusio intelekto Zmonémis bei Sig idéja skleisti
Svietimo ir paslaugy teikéjy organizacijoms, kurios dirba su sutrikusio intelekto
asmenimis jvairiose kitose ES Salyse. Puzzle projektu siekiama pasidalinti
novatoriSkais budais, kaip vartotojui naudoti naujausias IKT, mobilias naujy
technologijy priemones misy darbe su sutrikusio intelekto Zmonémis. Projekto
uzdaviniai - instruktuoti ir mokyti, kaip naujos technologijos ir naujas poziiris j
bendravimg ir informacijg sutrikusio intelekto asmeny bendravimg padaro
jmanomu ir didina informuotuma apie Zmogaus teises, moko sutrikusio intelekto
asmenis apie tai, kg jie turéty daryti, kad galéty gyventi savarankiska
suaugusiojo gyvenimg bendruomenéje pagal savo galimybes
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MULTIMEDIA IR SUTRIKUSIO INTELEKTO ASMENYS

Projekto Puzzle lengvo skaitymo mokymai padés Jums iSmokti, kaip sukurti
informacija lengvai skaitomu formatu, kuri buity suprantama sutrikusio intelekto
asmenims. Sis kursas tai mokymai, kaip naudotis IKT ir multimedijos
technologijas, | mokymo procesg aktyviai jtraukiant sutrikusio intelekto asmenis
naujais ir prieinamais budais. Mes daug démesio skiriame, kaip Sie jrankiai gali
padéti asmenims bendrauti ir atstovauti save, todél, kad jie gali patys priimti
savo gyvenimo sprendimus ir pasirinkimus, bei planuoti savo ateitj. Abu kursai
sitilo mokymasi globéjams ir pedagogams, kurie mazai dirba, kad propaguoty
Zmogaus teises sutrikusio intelekto asmenims ir padéty jiems sujungti Siuos
suvokimus su tuo, kaip jie galéty pilnavertiskai dalyvauti visuomenés gyvenime.

Kodél verta naudotis multimedija Zmonéms su protine negalia?

Yra trys pagrindiniai multimedijos aspektai, kurie jg daro ypac¢ vertingg musy
darbe mokant ir globojant sutrikusio intelekto asmenis. Multimedija suteikia:

1. Papildomas galimybes paversti informacijg prieinama

2. Priemones, kurios gali padéti susidoroti su konkrecias i$Sukiais, su
kuriais susiduria sutrikusio intelekto asmenys

3. Lengva buda sutrikusio intelekto asmenims bendrauti apie save,
iSreiksti savo poziirj ir siekius

1. Multimedia yra prieinama sutrikusio intelekto asmenims

Prieinamas, lengvai suprantamas bendravimas yra labai svarbus, jei mes norime
palaikyti Zmones su intelekto negalia ir suteikti prasmés jy pasauliui. Pirmieji
Puzzle kursai suteiké rekomendacijas, kaip daryti raSytinius praneSimus, kad
juos biity "lengva skaityti". Sis poziiiris yra biitinas, jei norime, kad Zmonés
suprasty ir kad medziaga, kuriag mes pateikiame buty prasminga. Instrukcijos
apima patarimus, kaip naudoti paveikslélius tekste, kad tekstg buty lengviau
suprasti, taigi "vaizdas sukuria atpaZinimg ir padidina skaitytojo susidoméjimga“
(projekto Puzzle Lengvo skaitomo Medziaga - 101).

Multimedijos naudojimas prasideda nedelsiant, kai mes pridedame paveikslélj
Salia sakinio, kad padétume lengviau jj suprasti. Mes galime priimti $§j metoda
daug giliau, jdiegdami skaitmenines komunikacijos priemones, kurios yra lengvai
prieinamos Siuolaikinémis planSetemis ir mobiliais jrenginiai bei suteikia mums
papildomas galimybes pagerinti Zmoniy supratima apie misy bendravima.
Skaitmeniné multimedija su jos galimybémis lengvai uZzfiksuoja ir jgalina dalintis
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garsu ir vaizdu Salia teksto, fotografija. Tai tikrai veiksminga siekiant, kad
informacija biity lengviau suprantama.

Svarbu, kad multimedija gali fiksuoti visas bendravimo rusis - ne tik Zodines.
Atsizvelgti | skirtingus budus, kuriais reikSmé ar praneSimas gali buti pateikti
jvairiomis skirtingomis bendravimo formomis galima iSskirti Siuos pavyzdZius:

e Objektas - ,jis“ (t.y. ,mano mégstamas puodelis*)

¢ Objektas su nuoroda (puodelis reiSkia gérima)

e Nuotrauka ( puodelio nuotrauka ar kazkas geria)

e PieSinys ar simbolis (reisSkia ,mano puodelj“ ar ,gérima")

e Gestas ( parodymas, kaip puodelis keliamas prie burnos ar parodomas
»gérimas“ gesty kalba)

¢ Mimika (liezuvio parodymas, kas reiskia, kad esu istroskes)

e Gesty judesys (siurbCiojimas ar gurkSnojimas, rodant, kad turimas
gérimas)

e Neverbalus garsai (siurbCiojimas ar gurk$nojimas, parodant gérima)

e Verbalus garsai (“ AS geriu naudodamas Siaudelj”)

e Parasyti Zodziai (,Gerk” ar ,Mano puodelis")

Teksto dalis fiksuoja tik paskutinio ¢ia iSvardyto bendravimo tipg, taciau visos
Sios bendravimo formos gali buti jrasytos ir rodomos naudojant multimedija.
Mes taip pat galime jsivaizduoti daug skirtingy buidy, kurias galima perduoti ta
pacia informacijg tuo paciu metu tokiu biudu, kuris padéty sustiprinti reikSme,
skirta komunikacijai. Multimedija gali apimti tiek sakytinius, tiek raSytinius
ZodZius. Ji taip pat gali apimti kitus, neverbalinius budus, kuriais Zmonés
bendrauja. Naudojant multimedija galime sustiprinti Zodinius pranesSimus
nuotraukomis, gestais, garsais, daiktais ir judanciais vaizdais ar audio-
vizualininémis sekomis. Sis metodas padidina tikimybe, kad miisy Zinutés bus
suprastos Zmoniy su jvairiais komunikacijos poreikiais ir galimybémis.

-y -
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Video

Man reikia daugiau pagalbos geriant ir man patinka
lankstus puodelis. Nepamirsk prilaikyti mano
skruosto ir primink man, kad laiky¢iau abi savo
rankas ant juosmens déklo

Daugialypé komunikacija ir technologijos prieinami mums, nes mes naudojame
skaitmenine multimedija, kuri apima nufotografuotus vaizdus, garso ir vaizdo
jrasus. Kai mes turime Sig jvairiove, galime atstovauti jvairius bendravimo
aspektus, kurie perzengia Zodziy ribas ir apima neverbaline komunikacija. Tai
leidZia mums naudoti jvairius budus, kuriais mes bendraujame, todél informacija
galima pritaikyti jvairiy gebéjimy ir bendravimo poreikiy Zmonéms. PavyzdZiui,
Puzzle Lengvai skaitoma medZiaga aptarinéja buidus, kaip mes galime dirbti su
simboliais, kuriuos kai kurie sutrikusio intelekto asmenys naudoja bendraudami,
kad tekstas buty lengviau  suprantamas, pavyzdZiui:  "Bliss"
(http://www.blissymbolics.org/) ir "Widgit" (http://www.widgit.com/)
simboliy naudojimas, taip pat simboliy poravimas su nuotraukomis, kaip
"skirtingy vaizdo tipy palaikymas". Multimedija gali lengvai pagaminti bet kokias
piktogramas su kuriomis dirba asmuo - ir jis gali judéti toliau. Pavyzdziui, mes
galime filmuoti Zmonés, jei tai yra budas, kuriuo jie nori bendrauti, arba mes
galime naudoti "nuorodas j objektus”, kuriuos Zmonés naudoja pristatydami
svarbias veiklas ir interesus. Mes taip pat galime dirbti su konkreciy objekty
nuotraukomis, Zmoniy ir viety, kurias asmenys atpaZjsta; mes galime jraSyti
garsus, kuriuos sukelia Zmonés ar supranta kaip jy individualaus bendravimo
dalj ir mes galime padaryti "laiku pagristus" vaizdo jrasus, kad parodyti seka ar
papasakoti istorijg taip, kad Zmonés lengvai galéty ja sekti. Multimedijos jrankiai
gali iSplésti musy galimybes teikti informacijg lengvo skaitymo budu. Pirmy
Puzzle mokymy metu mes iSmokome naudoti tekstg ir vaizda lengvo skaitymo
procese.

Sis multimedijos "multimodalinis” aspektas suteikia unikalias galimybes pateikti
inkliuzine ir prieinamg informacija. Jis leidZia mums fiksuoti ir dalintis beveik
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visy skirtingy rasiy komunikacija, kurig Zmonés nori naudoti ir tai iSple¢ia musy
bendravimo ribas jtraukiant garso, vaizdo, teksto ir laiko technologijas. Mes taip
pat galime individualizuoti multimedijos praneSimus taip, kad jie atitikty
individo bendravimo jgiidzius ir mes galime dirbdami su Zmonémis uzfiksuoti jy
mintis bei jausmus pageidautinai taip, kad jie patys save suprasty.

2. Multimedija padeda spresti konkrecius sunkumus, su kuriais susiduria
sutrikusio intelekto Zmonés

Paklauskite saves: Kas yra sunku ir sudétinga kasdieniniame sutrikusio
intelekto asmens gyvenime?

Ir Jus tikriausiai sudarysite mazdaug tokj sarasa:
organizuoti savo mintis ir valdyti savo gyvenimag
prisiminti viskg

nupasakoti poreikius ir pageidavimus
socializuotis

buti nepriklausomu

g :.'x;:-.-" ) e
Tl g
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Dabar leiskite paklausti: Kam ir kaip kasdieniniame gyvenime mes naudojame
iSmaniuosius telefonus?

Mobilioji media gali palengvinti
musy visy gyvenimus...

... Zmonéms, su intelekto negalia,
ji gali biiti gyvenimgq keiciantis
issukis!

Stai keletas atsakymuy:

[Smanieji telefonai ir planSetés puikus jrankis misy dienorasciams,
dienotvarkéms, uzraSams pasiZzyméti paciam sau ar siysti/gauti praneSimus
draugams ir kolegoms. Kitaip tariant, musy mobilieji prietaisai tarnauja kaip
asmeniniai organizatoriai, mums padeda valdyti musy gyvenimg ir
organizuoti savo mintis.

Mums nebereikia prisiminti kontakty ir susitarimy dél susitikimy, nes miisy
mobilieji jrenginiai saugo visg Sig informacija mums - jie teikia Zmonéms
puikias atminties pagalbininko paslaugas, kasdien padeda mums prisiminti
tai, kas yra svarbu.

[Smanieji telefonai, Zinoma, daugiausia naudojami bendravimui - ar mes
paskambiname, ar raSome Zinutes, ar tiesiog rodome nuotraukas Zmonéms -
tai irgi yra kaip dalis musy pokalbiy su draugais ir kolegomis.

Misy iSmanieji telefonai taip pat suteikia mums socialininio gyvenimo
jvairove. Mes naudojame Zinutes, elektroninj pasta, telefono skambucius ir
socialinius tinklustam, kad prisijungtume ir pasidalintume savo gyvenimu su
draugais ir susitiktume. Jie yra puikus socializacijos jrankis.

Eidami j gatve su savo mobiliaisiais prietaisais, mes turime tai, kas reikalinga
individualios darbotvarkés organizavimui ir atsakingumui. ISmanusis
telefonas yra puikus asmeninio nepriklausomumo pagalbininkas.

Jus galite pamatyti rysi! Miisy mobiliojo rySio daugialypés terpés prietaisai padés
mums visiems daryti tikslius dalykus, kurie Zmonéms su protine negalia yra itin
sunkiis. Jei mes gebétume jgalinti sutrikusio intelekto Zmones naudoti
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multimedijg, tada Sie jrankiai galéty padaryti realius pokycius ir padéty jiems
gyventi taip, kaip jie nori bei vadovauti savo gyvenimui.

Sutrikusio intelekto asmuo susiduria Naujos technologijos
su Siais iSSukiais: tai:

Organizavimo

Atminties

Bendravimo

Soc1a-11n1q rysiy uzmezgimo Socialiniai ry¥iai
Nepriklausomybés

Nepriklausomybé
(B A 8, i
o’ 1
: d »
P @O

Organizatorius
Atmintis
Bendravimas

0 . Y L Ve ® ‘“ X lE
, ".o > .. °°  o . Y .71: .‘3 °1"°°a; ". °°“7 ‘) ‘ol ‘i
BERpeiy Al e iReifery L

3. Multimedija gali padéti sutrikusio intelekto Zmonéms bendrauti,
iSreiksti savo nuomone ir siekius

Daugelis i$ miisy naudojasi planSetémis ir iSmaniaisiais telefonais, kuriuose yra
fotoaparatai, mikrofonai ir socialiniy tinkly programélés, kuriy pagalba kasdien
galime sukurti bei dalintis informacija apie save. Siandien jperkami jrenginiai,
kuriy pagalba asmenys gali buti tiek vartotojai, tiek socialinés multimedijos
turinio kiiréjai. Zmonés nuolat kuria savo pa¢iy multimedia ir su kitais dalinasi
tuo, ka mato, veikia, galvoja. Technologijos, kuriy pagalba galime tai daryti yra
lengvai jperkamos uz maza kaing ir tiek programiné jranga, tiek patys jrenginiai
skatina mus kurti ir dalintis savo multimedios turiniu, kuris tampa vis
pasiekiamesnis ir paprastesnis. Yra daug jvairy budy, kaip galima itraukti
sutrikusio intelekto Zmones, planuoti ir kurti savo multimedijos turini, o tada
dalintis juo su kitais. Sutrikusio intelekto Zmonés gali gauti realios naudos i$ savo
multimedijos kiirimo ir dalinimosi.

Lengvo skaitymo medziaga parodo galimybe kaip Jus, su besimokanciasiais ar
paslaugy gavéjais, galite fotografuoti ir tapti lengvai skaitomo proceso dalimi.
Fotografavimas suteikia papildomy galimybiy pradéti diskusijas su sutrikusio
intelekto Zmonémis apie sgvokas ir informacijg, kurios pagalba mes bandome
bendrauti. Naudojant fotografija galima jtraukti sutrikusio intelekto Zmones
aktyviai dalyvauti lengvai skaitomos medZiagos kirime ir taip pasimokyti apie
tai, kaip padaryti misy medziagg lengviau suprantama.

Sis procesas taip pat gali biiti taikomas, siekiant padéti Zmonéms papasakoti
kitiems apie save ir apie tai, kas svarbu jiems. Darbas su multimedija gali padéti
asmenims identifikuoti save, papasakoti ko jie nori i§ gyvenimo ir dalintis savo
siekiais su Kkitais ir, kad kiti juos geriau suprasty. Sie nauji darbo metodai yra
vadinami "Multimedija atstovaimas".
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MULTIMEDIA ATSTOVAVIMAS

[Bpocia Ofympies Wik Wortg x|
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Sis Puzzle projekto mokymas suteikia Ziniy kaip naudoti Multimedia atstovavima
siekiant jtraukti sutrikusio intelekto asmenis aktyviai mastyti ir mokytis apie
Zmogaus teises ir pareigas, bei kaip tai susije su jy paciy gyvenimu
bendruomenéje. Mes tai darome pateikdami praktinius pavyzdzius, kaip
sutrikusio intelekto Zmonés gali naudotis naujausiomis mobiliomis,
skaitmeninémis technologijomis, kurti prieinamg informacija ir bendravimo
turinj sau ir pasidalinti tuo, kas padéty spresti sudétingas problemas, su
kuriomis jie susiduria savo kasdieniame gyvenime. Mokymaosi tikslai yra:

» padéti Zmonéms suprasti, kas yra Zmogaus teisés,
e sudaryti sglygas jiems suprasti, kiek Sios teisés jtakoja jy paciy gyvenima,
e plétoti savo ateities asmeninius tikslus ir siekius.

Multimedijos atstovavimas orientuojasi j budus, kuriais mes kuriame ir
dalinamés informacija ir aktyviai jtraukiame sutrikusio intelekto asmenis
dalyvauti Siuose procesuose. Tai darydami, mes matome, kaip Zmonés igyja
pasitikéjimo ir ieSko biidy, kaip naudoti asmeniskai pagaminta multimedijos
turinj, siekiant padéti jiems turéti nuomone ir atstovavauti save.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatg - Multimedia atstovavimg. PaZiurékite Andy Minnion video pamoka:
Multimedia atstovavimo pristatymas. Zitureéti: www.youtube.com/watch?v=Ikqa-
hor2SE

2015-1-EL01-KA204-014123 Page 12 of 27


http://www.youtube.com/watch?v=Ikqa-hor2SE
http://www.youtube.com/watch?v=Ikqa-hor2SE

Puzzle. Developing easy to read formats for people with intellectual disabilities

SAVES ATSTOVAVIMAS

Zmones, kurie jgijo Saves atstovavimo jgidZiy, geba organizuoti savo mintis ir
efektyviau iSreikSti save, iSreikSti savo norus ir juos perduoda kitiems. Tokiu
budu jie gali pasinaudoti pasirinkimo galimybémis ir kontroliuoti savo gyvenima,
pagal savo sugebéjimus. Saves atstovavimo jgudZiai padeda Zmonéms gyventi
savarankiSka gyvenimg ir apsispresti pagal savo sugebéjimus.

Saves atstovavimo jgudZiai yra esminiai sékmingam sutrikusio
intelekto jaunuolio peréjimui | suaugusiojo gyvenimq

Saves atstovavimo jgudZiai neatsiranda savaime - Zmonéms reikia
instrukcijy, kad juos jgyty

Test, 2005; Lehman, et al, 2000

David Test ir kolegos, i$ Siaurés Karolinos universiteto Sarlotéje, iSryskino fakta,
kad saves atstovavimo jgiudziai yra butini Zmonéms su negalia, kad jie
neatsiranda savaime ir, kad Zmonés turi gauti instrukcija/mokymus kaip Siuos
gebéjimus igyti. Jie perziuréjo literatiirg apie saves atstovavimg ir sukonstravo
saves atstovavimo "koncepcijg" sutrikusio intelekto asmenims. Tai yra keturi
pagrindiniai veiksniai, kuriy reikia, norint veiksmingai atstovauti save:

e Zinios apie save
e Zinios apie teises
e Pasisakymas k3 Zinau apie save ir savo teises
e Lyderyste
(A Conceptual Framework for Self-Advocacy
David Test et al - University of Carolina at Charlotte 2015)
R
g g
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Multimedia atstovavimo veiklos mokant, mokantis ir
atstovaujant save

Zemiau i$deéstyti keturi Multimedijos atstovavimo Zingsniai pagristi praktine
veikla, kuriuos galite naudoti siekdami padéti sutrikusio intelekto asmenis
suprasti apie Zmogaus teises ir kaip jos gali itakoti jy paCiy gyvenima, padéti
realizuoti savo siekius. Tai keturios nuorodos, "4 Zingsniai saves atstovavimo
link ,:

e ,Asmenukiy atstovavimas“ su nuotraukomis Zinios apie save -
naudojant skaitmeninés fotografijos kurti autoportretus ir pasakyti kitiems
Zmonéms apie save ir pradéti kurti savo asmeninj profilj arba portfeli.

e Asmeninis profiliavimas ir bendrasis vietovés Zemélapis ir Multimedia
Zinios apie teises - naudojant multimedijg iSplésti savo portfelj kuriant
"vietovés Zemélapi", t. y. paZymint svarbias vietas ir teikiamas paslaugas,
kurios gali padéti jums pasiekti savo tikslus.

e ] asmenij orientuotas planas su Multimedija bendravimas apie save ir
teises - naudojant multimedijg kurti ir dalintis " j asmenj orientuotg plang”,
kuris suteikia Ziniy apie save, kitus ir padeda sutrikusio intelekto asmeniui
atstovauti save.

e Media produktai kaip komandos dalis lyderystei - naudojant jvairius
skaitmeninius jrenginius ir dirbant komandoje sukurti Multimedia apie
Zmogaus teises ir kaip jas taikyti savo gyvenime, produktais pasidalinti su
savo globéjais ir kitais sutrikusio intelekto asmenimis.

»Saves atstovavimas”“ su nuotraukomis - saves pazinimui

Multimedijos atstovavimas darbas su nuotraukomis ir fotografavimas yra
veiksmingas budas tyrinéti ir plétoti individo mintis ir jausmus apie save bei
savo individualy tapatuma. Jus galite kurti individy Zinias apie save su jvairiais
foto uzsiémimais ir veiklomis:

e Foto sesija ,apie mane“ pakvies Zmones pasidalinti savo asmeniniy
nuotrauky kolekcijomis, suzinoti daugiau apie jy draugus ir Seimos narius,
praeitj ir pradéti tyrinéti, kas Zmonéms yra svarbu.

e Nuotrauky ,Saudymas“ suteiks galimybe padiskutuoti ir suzinoti, kaip
Zmonés megsta matyt/pristatyti save ir iSruSiuodami savo nuotraukas
sudaro jspudj apie save.

¢ Nuotrauky portfelio sesija gali pradéti sukurti iSsamesnj asmens paveiksla
atskleisti kg jis mégsta, nemégsta ir ko tikisi ateityje.

Tokiais biidais sukuriamas nuotrauky portfelis, kuris pasakoja mums, kaip misy
mokomi ar globojami sutrikusio intelekto asmenys mato save ir kokios jy

R Y o
LRY ok
LR
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vertybés. Tuo pat metu jie uZtvirtina savo Zinias apie save. Tai pirmasis Zingsnis
kelyje j saves atstovavima.

Siandienos kultiiroje nuotrauka yra esminis saves identifikavimo, paZinimo ir
tobulinimo jrankis. Tai jrodo spartus "asmenukiy“ populiarumo augimas.
»2Asmenuké” - Zodis, kurio i$ viso nebuvo Sio Simtmecio pradzioje, taciau jis tapo
toks populiarus.

ASMENUKE

e 2013 mety zodis (Oxford Dictionaries, UK)
e Angly kalboje Sio ZodZio naudojimas per metus iSaugo 17,000 %

Vis daZniau atrodo, kad miisy saves suvokimas ir miisy savigarba tampa susieta
su tuo, kaip mes atrodome nuotraukose ir su kuo mes dalinamés savo
nuotraukomis. Nuotraukos tapo dalis proceso, kaip mes kuriame ir atliekame
socialinius vaidmenis naudodamiesi socialiniais tinklias ir internetu, Siy dieny
musy socialiniy tapatybiy, naudojant socialinés Ziniasklaidos ir interneto dalis.
Taigi, mums yra svarbu suteikti sutrikusio intelekto asmenims galimybe
naudotis nuotraukomis ir dalintis savo portrety-asmenukiy fotografavimo
patirtimi. Tokiu bidu jie gali kurti savo savigarbg ir dalyvauti Siandienos
kulturoje fotografuodamiesi ir dalindamiesi savo nuotraukomis taip
eksperimentuodami su nesudétinga socialine media saugioje aplinkoje kartu su
mumis. Tai padeda sujungti juos su jy bendraamziais ir mokytis apie sauguma
socialiniuose tinkluose. Tai gali padéti iSvengti jy socialinés atskirties.
Atkreipkite démesj, kad terminas "skaitmeniné atskirtis" yra naudojamas
pabrézti, jog sutrikusio intelekto Zmonés gali daryti ta patj, kaip ir ju igalus
bendraamZiai - kad skaitmeniné atskirtis Siandien reiSkia galimybés fotografuoti
ir dalintis nuotraukomis ir "asmenukémis " su draugais neturéjimg ir, deja,

Siandien nejgalieji daZnai patiria tokia atskirtj.
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Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziturékite Andy Minnion video pamoka: Atstovavimas sua ir Zinios
apie save (Self Advocacy and Knowledge of Self.) Zitiréti:
www.youtube.com/watch?v=ifDFv530Vul

Stai keletas idéjy 3 uZsiémimams. Tema: Nuotrauky dirbtuvés - Ziniy apie save
jgijimui naudojant IKT ir skaitmenines technologijas.

UZsiémimg ,apie mane“ su sutrikusio intelekto Zmonémis galima pradéti
ziurint asmenines nuotraukas, kurias asmuo mégsta ir nusprendeé iSsaugoti.
Rodydami savo asmeniniy nuotrauky kolekcijas, Zmonés pradés kalbés apie savo
pomégius, savo draugus ir Seimos narius, savo praeities gyvenimg ir siekius.
Kiekviena nuotrauka suteikia galimybe palaikyti pokalbj. Galite Sig veiklg testi
toliau pridedant j nuotrauky kolekcijg naujy nuotrauky i$ interneto, pavyzdziui,
naudojant "Google" vaizdy paieSka ir praSant asmens, su kuriuo bendraujate,
pasirinkti jam patikusias ar nepatikusias nuotraukas, kad suprastumeéte k3 jis
meégsta, ko nemégsta; taip kalbantis apie neutralius Zmones, vietas ir veiklas
galima pakreipti pokalbj ir paskatinti galvoti apie asmeninius gyvenimo tikslus
ateities planus.

Nuotrauky ,Saudymo“/ darymo sesija

gali papildyti ankstesnj darba su auto portretais. Tai padés Zmonéms papasakoti
kitiems apie save ir kaip jiems patinka rengtis, atrodyti, pozuoti. Zmonés gali
priimti tai Zaismingai ir iSdykauti prieSais fotoaparatg, Zaisti skirtingus
vaidmenis pozuodami. Sis uZsiémimas yra jdomus, taciau jis taip pat gali padéti
Zmonéms kurti savo savigarbg ir susikurti teigiamg poziirj | savo iSvaizda.
Nejgaliesiems tai gali buti opus klausimas, nes jie taip daZnai smerkiami uz tai,
kad skiriasi nuo to, kas suvokiama kaip "normalu”.
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Auto portreto fotografavimas
Nuotraukos ir portretai yra biidas kalbéti apie save

e Prie§ fotografuodamas perziirék savo mégstamiausiais
nuotraukas

Suplanuok aprangg, Sukuoseng, makiaza, butaforija

ISsirink ar pasiruosk fotofrafavimo vieta

Apgalvok apsvietima ar specialiuosius efektus

Apgalvok pozy jvairove, zvilgsni, kaip vaidinsi pries
objektyva

e  Perziurék kai fotografuoji

Pozityvus, kirybiskas ir saviraiskos procesas

Nuotrauky portfelio sesijos pradZioje pokalbis su sutrkusio intelekto asmeniu
pradedamas panasiai, kaip ir dviejy pirmuyjy sesijy metu, norint pradéti kurti
asmeninius multimedijos planus. Multimedijos planai gali prasidéti nuo
paprasto asmeninio profilio. Tai gali biiti tiesiog asmeninio profilio nuotrauky
uzsakymas pagal tokias temas, kaip antai; a$, tai ka a$ megstu, tai, ko as
nemeégstu, tai kuo a§ domiuosi, mano jgiidZiai, mano pasiekimai, mano draugai ir
t. t. Kai saves atstovavimo jgudZiai yra iSplétoti, nuotrauky portfelio sesija gali
biti nukreipta asmeniniy temy iSsiaiSkinimui, praturtinantj individualy
asmeninj plang su pavadinimais, kaip antai mano viltys, svajonés ir mano tikslai.
Be to, naujas skyrius gali buti jvestas, siekiant padéti pasirengti pagalbos
planavimo susitikimui, dirbant pagal Sias kategorijas, pavyzdZziui: Kas
veiksminga? Kas neveiksminga? Kaip man turéty biiti padedama? Kas turéty
man padéti? ..ir taip toliau. Nuotrauky ir kity multimedios elementy, kaip
pavyzdziui, garso, teksto, vaizdo klipy ir pieSiniy naudojimas pokalbio
palaikymui ir saves atstovavimo procesui padaro ji jdomy ir prasmingg
asmeniui. Kai jie organizuoja savo media ir prideda ZodZius arba garsus,
besimokantieji repetuoja atstovavimg sau, taip pat kuria prisistatyma, kuris
padeda jiems turéti savo nuomone ir pageidavimus, iSklausyti ir suprasti kitus
susirinkimy metu. Sis darbas su mokiniais ir paslaugy gavéjais gerai dera su
"asmeniniu planu”, kuris skatina rupintis sutrikusio intelekto asmeniu. Tai
padeda paZinti ateitj kai mes vystome sekancius asmens zingsnius saves
atstovavimo kelyje, ,Zinios apie teises" ir " bendravima apie save ir savo teises”
apie ka kalbésime véliau.

Yra jvairiy programéliy ir kompiuterinés programinés jrangos jrankiy, kurios
palengvina nuotrauky kolekcijy formavima pagal temas ir kategorijas. Ziiirovas
tada gali pasirinkti jvairius budus, kaip perziuréti medZiagg ir narSyti. Tai
reiskia tiesiog nuotrauky sekas ir, galbut, pavadinimy pridéjima suskirstant ir
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pazenklinant medZiagg. Kai kurie jrankiai jgalina pridéti garsa kaip pasakojima
ar pavyzdziui muzika. Produktas yra efektyvus kaip skaidriy ar vaizdo perzitra.
Yra sudétingesnés programinés jrangos paketai leidZiantys medziagy iSdéstyti
jvairiose sekcijose su pagrindiniu puslapiu, kuris suteikia Zitirovui galimybe
pasirinkti, kg jis mato ir ka nori paziuréti. Tai pristatomos interaktyvios
priemonés, kurios yra prieinamos neprisijungus su keliomis programomis, ir i$
tikryjy populiariy darbalaukio jrankiy, yra tokie kaip "PowerPoint" ar Pressie.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziturékite Andy Minnion video pamoka kaip dirbti su skaitmenine
fotografija ir kita Multimedia.

Asmeninis profiliavimas ir bendrasis vietovés Zemélapis ir
Multimedia Zinios apie teises

Individualios teisés jjungiamos | Zaidimg, kai Zmonés naudoja fotografija.
Susijusios Zmogaus teisés apima pagarbg orumui ir teises | privatumg bei
saugumg. Svarbu, kad darbuotojai, kurie taiko Multimedia atstovavima,
apsvarstyty Sias teises ir padéty savo mokiniams suprasti jas.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. PaZziturékite Andy Minnion video pamoka: Zinios apie teises
(Knowledge of Rights) Ziliréti: www.youtube.com/watch?v=pdiKKdBy2xE

"Vietovés Zemeélapis" metodo taikymas naudojamas Multimedia atstovavime,
siekiant padéti Zmonéms suprasti, kokias teises jie turi ir plétoti bei suprasti
savo teises, ir kaip jos gali buti pasiektos aplinkoje, kurioje jie gyvena. Tai gali
prasidéti nuo profiliavimo ir portfelio kiirimo proceso tolesniam naudojimui, kad
galétuméte susisieti asmenines temas su teisémis. Pavyzdziui, jvedant skyriy,
pavadintg "Darbas" arba "ISsilavinimas" | asmens portfelj, mes galime susieti jj
su teise j uzimtumg ir Svietimg, kad asmuo turi tokias teises. "Vietoveés
Zermélapis" iSplecia Sig diskusijg aptariant, kokios paslaugos ir parama yra toje
vietovéje, kad individas siekty savo asmeniniy tiksly darbui ar mokymuisi.

Teisés ir atsakomybés

Vietovés Zemélapio pozilris padeda sutrikusio intelekto asmenims suprasti, kad
su teisémis ateina atsakomybé keisti save, jei nori turéti teises. Jus turite
identifikuoti, kad turite mokytis ir darbti, taip pat numatyti isteklius ir parama,
tam, kad pasiektuméte savo tikslus. Gerinti asmeninj supratimg apie teises -
pagrindiné uzduotis, taciau kartu turi buti padedama Zmonéms galvoti apie tai,
ka jie gali padaryti patys, kad pasiekty tai, ko jie nori i§ gyvenimo. Tai skatina
asmens savarankiskuma. Zmonés tada pradeda ai$kiai matyti tai, kur jiems reikia
pagalbos, kartu stipréja jy asmeniniy tiksly siekimo jgiudzZiai ir gebéjimai.
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Vietoves Zemeélapis tiesiogiai reiSkia, vietovés iStyrima, siekiant nustatyti ir
jrasyti vietas ir paslaugas, kurios gali padéti asmeniui naudotis savo teisémis ir
veikti jgyvendinant savo asmeninius tikslus. Sio seminaro metu naudojami
fotoaparatai, garsas ir vaizdas vietovéje, kurioje gyvena asmuo, kur yra
naudingos paslaugos. SuZinoma apie tai, ka siulo paslaugy tiekéjai ir kaip tai gali
padéti besimokanciajam pasiekti savo ambicijas. Besimokantieji skatinami
dokumentuoti vietas, kurios jau yra jy gyvenimo dalis, o po to atlikti mokslinius
tyrimus ir rasti naujy viety, kurios gali suteikti jiems paslaugas ir parama,
siekiant savo tiksly ateityje. Tokiu buidu jie pradeda plétoti savo ateities planus ir
pazinti bei uzfiksuoti vietinius iSteklius, kurie gali jiems padéti - taip pat
mokymosi paprastos Zurnalistikos ir media jgudZziy.

Google Maps pateikia internetine priemone, su kuria jus galite sukurti savo
7emélapius ir pridéti nuotraukas, vaizdo jrasus ir teksta j konkretias vietas. Siuo
jrankiu yra paprasta naudotis, sukurtas Zemélapis gali biuti pasiekiamas ir juo
galima dalintis internete. Si programiné jranga yra nemokama, jei jiis turite

Google saskaita. Zitirékite: https://www.google.co.uk/maps/about/mymaps

Pazvelkite j multimedia atstovavimo portfelio pagrindinius puslapius, Harry ir
Ajay sukurtus asmeninius planus, kurie pateikiami Zemiau esanciame tekste.
Antrastés parodo, kas jiems Siuo metu yra svarbu gyvenime ir kokie yra
pagrindiniai jy gyvenimo aspektai. Atkreipkite démesj, kad Harry yra jaunesnis ir
ankstesniame jo peréjimo | suaugusiyjy gyvenimg etape, o Ajay naudoja
Multimedia atstovavima tyrinéti daugiau suaugusiy gyvenimo aspektus, darbg ir
asmeninius santykius bendruomenéje.

Pagrindinio puslapio pavizdys multimedia Portfelio asmeninis planas - Harry ir
Ajay

Harry Thomas RaAaA /[ - tosou

Sveiki atvyke j mano naija wiki

Kas man

svarbu Kaip man
padeéti
Kaip a$ O Mano
bendrauju @ ) tikslai
Ka a$ galiu Apie mane Mano

asmeninis
planas

gerai
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Asmeninis planas su Multimedia - bendravimas apie save ir teises

Ajay ir Harry naudoja Siuos multimedijos portfelius, kurie padeda jiems kalbéti
apie save, savo gyvenimg, kas svarbu jiems ir kokios pagalbos jiems reikia. Tai
padeda jiems realizuoti savo teises ir savo asmeninius tikslus. Dalijimasis
Multimedia apie save ir savo siekius su kitais Zmonémis yra puikus biidas padéti
asmeniui bendrauti ir uztikrinti, kad pagalbininkai dirbty kartu, siekiant padéti
asmenims siekti savo tiksly, padéti sékmingai atstovauti save.

Sis metodas suteikia galimybe padéti dirbti su asmeniniu planu. Dalijimasis
multimedija su kitais padeda kalbéti apie save, uztikrinti, kad asmuo ir jo planai
tikrai yra diskusijy centre. Darbas su portfeliu padeda asmeniui kurti saves
atstovavima ir pasitikéjima, iSreiksti save ir patvirtinti savo norus. Nuotraukos ir
media jrasai gali buti perZiuréti, kad asmuo galéty prisiminti, kg jis daré ir
sustiprinti tai, k3 mes suZinojome. Musy mokiniai gali jgyti jgudzius ir
pasitikéjima bendraujant, gauti Ziniy apie save ir savo teises. Naudodami savo
nuotraukas, garso ir vaizdo jrasSus, jie tobulina savo bendravimg ir repetuoja
savo prisistatymo jgiidzius. Stai kaip Multimedija atstovavimas gali padéti kurti
saves atstovavimo gebéjimus.
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Asmeninio planavimo procesas yra supratimas apie teises, kaip kelig j
suaugusiojo gyvenimg - teisés, kurios yra paaiskintos, suprastos ir suasmenintos
Multimedia atstovavimo pagalba, kas aprasyta anksciau. Asmeninio planavimo
darbas padeda uzfiksuoti individualius siekius ir asmeninius tikslus. DazZnai
naudojami jrankiai, tokie kaip "PATH" jrankis.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziturékite Andy Minnion video pamoka: | asmenj orientuotas
planas (Person Centred Planning) Zitreéti:
www.youtube.com/watch?v=ZUEX]Jm_x5ag

Zituréti apie j asmenj orientuoto planavimo PATH priemones Zemiau.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziurékite Andy Minnion video pamoka: Bendravimas aie save ir
teises (Communication of Knowledge of Self and Rights) Ziiréti:
www.youtube.com/watch?v=8L53cktUqQg
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Media produktai kaip komandos dalis - lyderysté

Dalijimasis asmeniSkai pagaminta media padeda atstovauti save suteikiant
individui galimybe vadovauti komandai, atsakingai uZ individualig pagalbg jam
ar jai pagal galimybes. Asmuo, kuris gauna pagalba kiekvieng dieng dél savo
rinktis ir imtis kontroliuoti savo gyvenima. Jie tampa savo gyvenimo lyderiais
vos tik pradeda aktyviai dalintis savo asmeninémis mintimis, nuomone ir
pageidavimais. Tai teigiamas Zingsnis nepriklausomybés link ir vadovavimo savo
gyvenimui link. Tai ketvirtasis ir paskutinis Zingsnis efektyvaus saves
atstovavimo link, kai Zmonés pradeda aktyviau dalyvauti jy vertinimo ir
pagalbos planavimo susitikimuose su multimedijos pagalba ir gebéti priimti
daugiau sprendimy apie save ir savo gyvenima.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziurékite Andy Minnion video pamoka: Lyderysté (Video Lecture
on Leadership) Zitreéti:

www.youtube.com/watch?v=Wm-mirYF-iU
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Multimedijos atstovavimo darbas, kuris skatina lyderyste gali naudingai
progresuoti nuo individualaus iki grupinio, kad biity judama j priekj. Zmonés
gali kurti media kartu, kuri fiksuoja tai, k3 jie suZinojo apie saves atstovavimg ir
Zmogaus teises iS savo asmeninés patirties ir i§ darbo su savo individualiu
portfeliu. Jie gali dalintis ir palyginti tai, ko jie iSmoko ir pasieké, kurti patarimus
ir nurodymus kitiems, remdamiesi savo patirtimi.

Tai reiSkia vertingg asmens gyvenimo jgudZziy pazanga, pradedant nuo saves
atstovavimo ir pereinant prie "atstovavimo bendraamziui" ir "pilietiSkumo
atstovavimui”. Zmonés su negalia, kurie uZaugo su kity asmenu pagalba,
pasikeiia vaidmenimis ir konsultuoja bei padeda kitiems Zmonéms ir Sis
procesas yra labai reik§mingas. Tai padeda kurti pasitikéjimg ir savigarba, taip
pat padeda kitiems Zmonéms ir prisideda prie bendruomeneés.

Si mokymo medZiaga baigiasi darbo su sutrikusio intelekto asmenimis
pavyzdZiais, kurie sujungia Multimedia atstovavimg su mokymusi apie
savarankiSka gyvenima ir Zmogaus teises. Sis seminary rengimo poZilris yra
pagristas pirmuoju Puzzle mokymosi uZsiémimu apie tai, kaip sukurti lengvai
skaitomg medZiaga. Jis pristato biidg, taip aktyviai jtraukti mokinius j prieinamos
ir inkliuzinés informacijos kiirimo procesg. Asmens sgveika ir emocijos,
susijusios su patvirtintomis asmens teisémis ir savarankiSsko gyvenimo
statybomis bendruomenéje, gali buti nagrinéjami kartu. PoZiiris apima parama
sutrikusio intelekto Zmonéms ir orientavimo medzZiagos Kkitiems nejgaliesiems
kurimg, naudojant fotosesijas kartu su dramos sesijomis. Dalyviai veikia i§ savo
patirties, pavyzdziui, "i$siaiSkina, kg mes galime daryti dienos uZsiémimy metu
vietoje" ir vaidinti prieSais kamerg, kad foto simboliai, kurie gali biiti naudojami
siekiant sukurti lengvai skaitomg turinj, teikty rekomendacijas ir informacija
kitiems sutrikusio intelekto asmenims. Pirmoji vaizdo paskaita pristaté
nuotrauky simbolius. Antrasis video parodo dramos dirbtuves ir vieksmy
fotosesija.

Aplankykite YouTube ir raskite daugiau informacijos apie projekto Puzzle
rezultatus. Paziurékite Andy Minnion video pamoka: Kas yra foto simboliai
(What are photo symbols) Ziiréti:

www.youtube.com/watch?v=dsWQRbF9ads

Paziurékite Richard video pamoka: Kaip kurti foto simbolius (‘How to make a
‘Photo Symbol’) Ziiiréti:
www.youtube.com/watch?v= F8IJT70e-I

Si mokymosi veikla grindZiama prieinamos informacijos apie teises, vietos
paslaugas ir parama kiirimu. Sios rii$ies darbas gali kurti "vietovés Zemeélapio”
procesa, siekiant suburti visus vietos paslaugy pavyzdzius ir uztikrinti, kad
asmenys turi reikiamus dokumentus savo asmeniniuose portfeliuose. Dirbdami
komandose nejgalieji gali sukurti vertingg vietos paslaugy Zemélapj pagrista
informacija, gauta i$ ty, kurie naudojasi paslaugomis. Google Zemélapio kiirimo

jrankis yra rekomenduojamas: https://www.google.co.uk/maps/about/mymaps
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Si projekto veika - surinkti j viena vieta multimedija, jskaitant nuotraukas,
Zemélapius, teksto ir vaizdo jrasus j Multimedia portfelj, kad jus ir jiusy mokiniai
galéty pasidalinti, perduoti savo mokymasi ir savo patirtj jaunesniems ar maziau
patyrusiems sutrikusio intelekto bendraamZiams. Gera pavyzdj Sio tarpusavio
mokymosi metodo galima perziiuréti internete apsilankius "Ajay patarimy
svetainéje” internete. Si wiki svetainé yra puikus pasidalinimo modelis
Multimedia atstovavimo su Jusy besimokanciaisiais, tai yra Saves atstovavimo
galimybé pavirtusi bendraamzio atstovavimu, ty. skirta jaunam Zmogui su
protine negalia: Zitiréti: www.rixwiki.org/rix/home/ajay-advice-2

ISVADOS

Siandien skaitmeninés IKT ir multimedijos technologijos gali suteikti unikalig
galimybe sutrikusio intelekto Zmonéms ir tiems, kurie juos globoja ir moko.
Siame kurse Projektas PUZZLE teikia idéjas ir patarimus apie tai, kaip $ie jrankiai
gali buti naudojami taikant Multimedia atstovavimo poziiirj | asmens teises ir
visi$kai sujungti asmens norus ir asmeninius siekius. Zinios apie Zmogaus Teises
néra pilnos, kol asmuo nesupranta, kaip jos jtakoja asmens gyvenimga ir turi
galimybe imtis veiksmy siekiant realizuoti savo asmeninius tikslus.

Siame Kkurse pateikti metodai yra skirti paskatinti globéjus ir pedagogus padeéti
savo besimokantiesiems ir paslaugy vartotojams naudotis Siandienos
technologijomis - taciau, tai yra tik pradzia. Jiusy sekantis uZdavinys yra
pasirinkti, kaip dirbsite ir kg panaudosite i$ Sio mokymo, bei kaip tai pritaikysite
konkrec¢iomis aplinkybémis ir savo aplinkoje. Jus turétuméte inicijuoti savo
idéjas, eksperimentuoti ir dirbti su savo besimokanciaisiais, kurti savo
multimedijos atstovavimo programas. Kai tai padarysite, nepamirskite
dokumentuoti savo pasiekimy naudojant multimedijg. PraSome pasidalinti kaip
jums pagelbéjo PUZZLE projektas.

Sékmeés! Tikiuosi iSgirsti kaip Jums sekési!

Proejkto PUZZLE komanda 2016
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Literatliros sgrasas ir nuorodos
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A conceptual framework of self-advocacy for students with disabilities. In:
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Multimedia Advocacy Principles - RIX Research & Media is available at:

www.rixwiki.org/media/import-
2 /wiki/slide/attachment/7006860d32b2346749895c16284a4cd8e0925ac2.
pdf

Assistive Technology is defined by the British Assistive Technology
Association at: http://www.bataonline.org/further-assistive-technology-
definition
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Priedai - papildoma informacija ir jrankiai apie

Multimedia atstovavimo darba

Priedas I: Kaip filmuoti

Priedas II: Darbas su garsu - geroji patirtis

Priedas III: Darbas su garsu- kaip jrasyti garsg

Priedas IV: Darbas su video- geroji patirtis

Priedas V: Kaip fotografuoti

Priedas VI: Darbas su nuotraukomis

Priedas VII: Irankio KELIAS/ PATH vadovas-Asmeninis planas
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