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DARBAS SU GARSU - geroji patirtis

Garsas gali bati puikus jrankis papildantis ] ASMENI
ORIENTUOTA PLANA. Garsas gali susvelninti ar
sustiprinti teksto ir paveiksléliy prasme bei praturtinti
informacijq papildomu jutiminiu aspektu ar nuotaika.

Siekiant uztikrinti, kad JGsy naudojamas garsas bity
efektyvus, svarbu jvertinti jvairiy tipy garsus...

Garsuy tipai ir kodél juos reikéty naudoti

1. Garsus teksto skaitymas. Jus galite
padaryti tekstg aiSkesniu sau jj skaitydamas
garsiai ir jraSydamas savo skaityma. Tada
galite prideéti garso failg prie skaitomo
puslapio. Tokiu badu asmuo, kuris
nesupranta teksto kada jj skaito pats,
galblt supras jj klausydamasis savo paties
skaitymo.

Tai yra "sutvirtinimo" principas -

kai skirtingi multimedijos elementai pridedami

prie Jusy WIKI puslapio. Taip informacija sustiprinama,
pakartojama kiekvieng kartg pridedant daugiau aiSkumo.

2. Pridéti paaiskinima balsu -
Pagalvokite apie tai, kaip iStartas Zodis gali
perteikti papildomag jausma ir prideti dar vieng
aspektq. Jusy balso tonas gali buti linksmas ar -
liddnas! Tai prideda papildomos reikSme | ta patj |
pranesSima. Teksto dalis negali pasakyti, ar @@ @
autorius yra vyras ar moteris, ar teigiamas, ar =
sarkastiskas ir t.t. [rasant garsg galima @ @
apgalvotai pridéti Siuos papildomus
komunikacijai svarbius aspektus.
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3. Pridéti prasmeés iSsakomais Zodziais ir
garsais - nereikia sustoti pasakojant savo
tekstg, nes vaizdo ir teksto derinys paryskina

visumos prasme. Pavyzdziui, prie pyragaicio Q)
paveikslélio prierasas MYLIU ir prierasas

""mmmmmm!" turi skirtingas reikSmes, bet é
prierasas ar istartas zodis gali sustiprinti reikSme, w
pridéti humoro ar suasmeninti pranesimo turinj.

4. Naudokite garso efektus - Jus galite
naudoti garso efektus, kad praturtintumeéte
ir pridétuméte nuotaika. Garso efektai gali
padéti asmenims, kurie dél savo negalios
nevartoja verbalinés kalbos. Kai kurie
garsai gali turéti ypatingg reikSme
asmeniui su gilia ar kompleksine mokymosi
negalia, arba asmenims, kuriy gimtoji
kalba yra ne ta pati, kuri naudojama rasytiniame tekste.

Pavyzdziui, prie traukinio paveikslélio galima pridéti tekstg: "AS
myliu traukinius" ir pridéti traukinio, paliekancio stotj garsg, kas
sukelia ir kelionés traukiniu jutimine patirtj.

5. Muzikos naudojimas - garso naudojimas, yra ypac
veiksmingas multimedijos atstovavimo procese ir
ypatingai muzikos naudojimas. Muzika gali mobilizuoti
emocijas, taip pat sustiprinti pranesSima.

Daugelis Zzmoniy mégsta muzikg, jg mégsta ir

nejgalus asmenys. Mes visi turime meégstamus kurinius
ir asmeninj skonj. Muzika gali buti puikus bldas individualizuoti
kazkieno Multimedia ir pridéti papildomos vertés j tai, kas buvo
perduota bendraujant.

Taciau svarbu prisiminti, kad muzikos kirinius saugo autorinés
teisés ir jei Jus ketinate naudoti muzikg savo Multimedia
atstovavimo portfeliui viesai, Jums reikia atsizvelgti | autoriy teisiy
pazeidimy taisykles. Autoriy teisés - tai turtinés autoriaus teisés ir
asmeninés neturtinés autoriaus teises | jo sukurtg kdrinj.
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